MATURITNÉ OTÁZKY Z INFORMATIKY A PROGRAMOVANIA

1. Informatika, história počítačov, počítač. / TP – podmienka IF.
2. PC / PC: hardware – podrobne, software / TP – podmienka CASE.

3. Zobrazenie údajov v počítači – dvojková sústava / TP – Vstup, výstup – read, write.

4. Pamäť, procesor / TP – Definície a rozsahy premenných.

5. Súbory, adresáre / TP – vytvorenie súboru – otvorenie, uloženie.

6. Prostredie – typy písma, nastavenia, možnosti v systémoch a aplikáciách,... / TP – GRAPH.

7. Prostredie – panel nástrojov (Windows, Word,...) / TP – Random.

8. Presúvanie, kopírovanie súborov, priečinkov, textov, objektov / TP – Polia – výmena prvkov poľa.

9. Vyhľadávanie súborov, textu, údajov, ... / TP – vyhľadávanie v poliach.

10. Archivácia, kompresia / TP – Základné vlastnosti algoritmu . 5 P – zefektívniť program.

11. Spracovanie textu, odstavce, odrážky, písmo, tabulátory / TP – Cyklus Repeat – until.

12. Spracovanie textu – štýly / TP – Knižnica CRT, ukážky.

13. Grafika, bitmapové a vektorové editory / TP – GRAPH – objekty.

14. Prezentácia Powerpoint / TP – Programy programové prostredie v pascale, štruktúra programu.

15. Tabuľky, úpravy v tabuľkách, výpočty / TP – matice – dvojrozmerné polia.

16. Databáza, definovanie databázy / TP – record, záznam.

17. Email / TP – zložené IF.

18. Aplikačné programy, inštalácia / TP – riešenie rovnice.

19. Podprogramy, makrá, schránka / TP – Funkcie.

20. Výpočty: kalkulačka, tabuľka / TP – výpočty a priradenie.

21. Internet – web, surfovanie / TP – Cyklus FOR.

22. Triedenie, usporiadanie objektov, textu, údajov v tabuľkách, ... / TP – Triedenie.
23. Grafy v MsExcel / TP – Cyklus – Do While.

24. Vírusy, zdravie a počítač / TP – Cyklus – Repeat until.

25. Vkladanie objektov, equation / TP – procedúry.

